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,<Pustynna Planeta™12 lat grywalizacji w nauczaniu
fizyki. Wykorzystanie mechanik RPG w budowaniu
zaangazowania uczniow

sobota, 5 wrzesnia 2026 14:00 (1h 30min)

Nauczanie fizyki w szkole ponadpodstawowej czesto mierzy si¢ z wyzwaniem niskiej motywacji uczniéw
oraz postrzeganiem przedmiotu jako trudnego i teoretycznego. Celem niniejszego wystapienia jest zaprezen-
towanie autorskiej metody prowadzenia lekcji opartej na pelnej grywalizacji w formie gry RPG pt. ,Pustynna
Planeta”, osadzonej w uniwersum inspirowanym ,Diung”. Metoda ta jest z powodzeniem stosowana przez
autorke od 12 lat.

Gléwnym zalozeniem systemu jest przeksztalcenie tradycyjnych elementoéw oceniania w mechanike gry. Uczniowie,
wecielajac sie w role Kadetow Imperium lub Rebeliantéw, zdobywaja punkty doswiadczenia za kartkéwki,
sprawdziany oraz samodzielne do§wiadczenia. Punkty te sumuja si¢, pozwalajac na zdobywanie kolejnych
rang w rankingu klasy Kluczowym elementem systemu sg ,Karty”, ktére uczniowie nabywaja za ponadpro-
gramowe dzialania, takie jak udzial w wykladach na Wydziale Fizyki UW, czy nieszablonowe rozwigzania
zadan. Karty te oferujg realne profity wewnatrz gry, np. mozliwo$¢ wymiany pytania lub unikniecia nieprzy-
gotowania.

Wystapienie przyblizy praktyczne aspekty wdrazania gry: od konstrukeji regulaminu, przez system punktacji
skorelowany z wymaganiami programowymi, az po wykorzystanie rekwizytow. Zaprezentowane zostang
réwniez wnioski z wieloletniej praktyki, wskazujace na wzrost zaangazowania uczniow, poprawe systematy-
cznosci pracy oraz budowanie pozytywnych relacji w klasie poprzez wspolprace w druzynach.
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