KARTA PRACY

»Jak Fizyka bada i opisuje rzeczywistosc”

Imiona i nazwiska cztonkéw grupy:

Instrukcja

Na kazdej stacji:

1. przeczytajcie problem badawczy,

2. zaproponujcie hipoteze,

3. wykonajcie zadanie,

4. zapiszcie obserwacje

5. zapiszcie najwazniejszy wniosek.
Nie szukamy jednej poprawnej odpowiedzi!

Wazniejsze sg Wasze obserwacje i uzasadnienia.

Instrukcje do poszczegdlnych stacji (4) znajduja sie przy stacjach.



PODSUMOWANIE (uzupetnijcie na koncu)

Ktéra stacja pomagata zrozumiec¢:

o eksperyment MySIlOWY? ....oeerieiiiiiiiiieeeee e

o rolemodeliwfizyCe? ...coiiviiiiiiiiiiiicie e,

e 7e W lOSOWOSCIi MOZNA ZAUWAZYE WZOICE? ..euivenenieeeenreereneeerneneearnennenens
e planowanie ekSPerymentu? ....ccccveeeriiieiinieneieineeeeeeeeneenen,

Co taczyto wszystkie stacje?

Czy model musi idealnie odwzorowywac rzeczywistosc, zeby byt uzyteczny?

..........................................................................................................................................



STACJA 1. Catinthe Box

Wprowadzenie

W tej grze przypisujemy karcie konkretny kolor podczas zagrania, ktadac jg obok
planszetki przy wybranym kolorze.

W pewnym sensie przypomina to eksperyment myslowy z kotem Schrddingera - zanim
wykonamy ,,obserwacje”, stan nie jest jeszcze jednoznacznie okreslony.

Problem badawczy

Czy kolor karty byt okreslony przed zagraniem?

Hipoteza (Wasza wstepna odpowiedz na pytanie badawcze)

Zadanie
Przeanalizujcie moment nadania koloru karcie.

Zastanowcie sie:
e cowiadomo przed zagraniem,

e CcoOzmienia moment zagrania karty.

Obserwacje

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................



STACJA 2. SETI: Search for Extraterrestrial Intelligence,
High Frontier 4 ALL

Wprowadzenie

Na tej stacji znajdujg sie dwa modele Uktadu Stonecznego. Modele pokazujg wybrane
elementy rzeczywistosci, ale czes$¢ rzeczy zostata uproszczona lub pominieta.

Problem badawczy

Czy uproszczony model moze by¢ uzyteczny naukowo?

Hipoteza (Wasza wstepna odpowiedz na pytanie badawcze)

Zadanie
Przeanalizujcie modele Uktadu Stonecznego.
Wskazcie:

e co modele pokazujg poprawnie,

e co zostato uproszczone,

e czego modele nie pokazujg dobrze,

e znajdzcie elementy w ktorych jeden model jest precyzyjniejszy od drugiego i
odwrotnie

Obserwacje

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................



STACIJA 3. Kosci i losowosé

Wprowadzenie

Pojedynczy wynik losowy jest trudny do przewidzenia.

Jednak gdy wykonujemy wiele préb, zaczynajg pojawiac¢ sie wzorce i prawidtowosci.
W fizyce podobnie opisuje sie m.in. ruch czasteczek gazu czy promieniotwdrczosc.

Problem badawczy

Czy proces losowy moze by¢ przewidywalny?

Hipoteza (Wasza wstepna odpowiedz na pytanie badawcze)

Zadanie
Wykorzystajcie dostepne kostki do zbadania losowosci wynikow.
Podczas doswiadczenia zastandwcie sie:

e jak zapisywac wyniki,

e poilu prébach zaczynajg pojawia¢ sie prawidtowosci,

e czywyniki poszczegélnych liczb zaczynajg sie wyréwnywac.
Dodatkowe pytanie

Czy uwzglednienie koloru kostki zmienia sposdb analizowania wynikow?

Wyniki/obserwacije

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................



STACJA 4. Przyssawki i karty

Wprowadzenie

W tej stacji bedziecie wykonywac rzeczywisty eksperyment i badac¢ wptyw réznych
zmiennych na wynik doswiadczenia.

Problem badawczy

Od czego zalezy skutecznos$¢ dziatania przyssawki?

Hipoteza (Wasza wstepna odpowiedz na pytanie badawcze)

Zadanie
Zbadajcie, od czego zalezy skutecznos¢ dziatania przyssawki do podnoszenia kart.

Sprawdzcie wptyw réznych warunkéw i opiszcie:

e Kkiedy dziata najlepiej,

o kiedy dziata stabo,

e ile kartjednoczesnie jestescie w stanie podniesc¢

e jakie cechy powierzchni majg znaczenie.
Obserwacje

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................



